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PROGRAMA EN VALIDACION

SERIE : PROGRAMAS DE ESTUDIO

CLAVE
SEMESTRE | Segundo
TIEMPO ASIGNADO | 80 horas

En este programa encontrara:
Las competencias genéricas y
competencias disciplinares
relativas a MATEMATICASII
integradas en bloques

de aprendizaje, que buscan
desarrollar unidades de
competencia especificas.

CAMPO DE CONOCIMIENTO | Comunicacidn
CREDITOS | 10
COMPONENTE DE FORMACION | Bésica

Se requiere de:

Saberes

especcificos
£Conocimientos
/Habilidades
/Actitudes

Y generar:

Evidencias

Para cubrir de -
Indicadores aprendizaje

: .
desempeiio
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PROGRAMA EN VALIDACION

FUNDAMENTACION

MATEMATICAS I

A partir del Ciclo Escolar 2009-2010 la Direccién General del Bachillerato incorporé en su plan de estudios los principios bésicos de la Reforma Integral de la Educacién Media Superior cuyo propésito es fortalecer y consolidar la
identidad de este nivel educativo, en todas sus modalidades y subsistemas; proporcionar una educacién pertinente y relevante al estudiante que le permita establecer una relacién entre la escuela y su entorno; y facilitar el
trénsito académico de los estudiantes entre los subsistemas y las escuelas.

Para el logro de las finalidades anteriores, uno de los ejes principales de la Reforma es la definicién de un Marco Curricular Comiin, que compartirdn todas las instituciones de bachillerato, basado en desempefios terminales,
el enfoque educativo basado en el desarrollo de competencias, la flexibilidad y los componentes comunes del curriculum.

A propésito de éste destacaremos que el enfoque educativo permite:
- Establecer en una unidad comin los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que el egresado de bachillerato debe poseer.
Dentro de las competencias a desarrollar, encontramos las genéricas; que son aquellas que se desarrollardn de manera transversal en todas las asignaturas del mapa curricular y permiten al estudiante comprender su

mundo e influir en él, le brindan autonomia en el proceso de aprendizaje y favorecen el desarrollo de relaciones armdnicas con quienes les rodean. Por otra parte las competencias disciplinares refieren los minimos necesarios

de cada campo disciplinar para que los estudiantes se desarrollen en diferentes contextos y situaciones a lo largo de la vida. Asimismo las competencias profesionales los preparan para desempefiarse en su vida laboral con
mayores posibilidades de éxito.

Dentro de este enfoque educativo existen varias definiciones de lo qué es una competencia, a continuacién se presentan las definiciones que fueron retomadas por la Direccién General del Bachillerato para la actualizacién de
los programas de estudio:

Una competencia es la “capacidad de movilizar recursos cognitivos para hacer frente a un tipo de situaciones” con buen juicio, a su debido tiempo, para definir y solucionar verdaderos problemas.’

Las competencias son procesos complejos de desempefio integral con idoneidad en determinados contextos, que implican la articulacion y aplicacién de diversos saberes, para realizar actividades y/o
resolver problemas con sentido de reto, motivacién, flexibilidad, creatividad y comprensién, dentro de una perspectiva de mejoramiento continuo y compromiso ético.’

1 o . . . . . .
Philippe Perrenoud, “Construir competencias desde la escuela” Ediciones Dolmen, Santiago de Chile.
* Interpretacién realizada por la Direccién General del Bachillerato con relacién a la propuesta realizada por Sergio Tobén.
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PROGRAMA EN VALIDACION

FUNDAMENTACION

MATEMATICAS I

Tal como comenta Anahi Mastache’, las competencias van mds alld de las habilidades basicas o saber hacer, ya que implican saber actuar y reaccionar; es decir que los estudiantes sepan saber qué hacer y cudndo hacer. De tal
forma que la Educacién Media Superior debe dejar de lado la memorizacién sin sentido de temas desarticulados y la adquisicién de habilidades relativamente mecénicas, sino més bien promover el desarrollo de competencias
susceptibles de ser empleadas en el contexto en el que se encuentren los estudiantes, que se manifiesten en la capacidad de resolucién de problemas, procurando que en el aula exista una vinculacién entre ésta y la vida
cotidiana incorporando los aspectos socioculturales y disciplinarios que les permitan a los egresados desarrollar competencias educativas.

El plan de estudio de la Direccién General del Bachillerato tiene como objetivos:

A Proveer al educando de una cultura general que le permita interactuar con su entorno de manera activa, propositiva y critica (componente de formacién bésica);
A Prepararlo para su ingreso y permanencia en la educacién superior, a partir de sus inquietudes y aspiraciones profesionales (componente de formacién propedéutica);
A Y finalmente promover su contacto con algiin campo productivo real que le permita, si ese es su interés y necesidad, incorporarse al dmbito laboral (componente de formacién para el trabajo).

Como parte de la formacién bésica anteriormente mencionada, a continuacidn se presenta el programa de estudios de la asignatura de Matemadticas Il, que pertenece al campo de conocimiento del mismo nombre y se integra
con cuatro cursos. El campo de conocimiento de mateméticas, conforme al Marco Curricular Comdn, tiene la finalidad de propiciar el desarrollo de la creatividad y el pensamiento lgico y critico entre los estudiantes,
mediante procesos de razonamiento, argumentacion y estructuracion de ideas que conlleven el despliegue de distintos conocimientos, habilidades, actitudes y valores, en la resolucion de problemas matematicos que en sus
aplicaciones trasciendan el dmbito escolar; para seguir lo anterior se establecieron las competencias disciplinares basicas del campo de las matematicas®, mismas que han servido de guia para la actualizacién del presente
programa.

La asignatura de Matematicas Il es la segunda de un conjunto de cuatro, que forman el campo de las matematicas y su antecedente es la asignatura de Matematicas I. En esta primera asignatura de bachillerato, los estudiantes
aprendieron a plantear y resolver problemas en distintos dmbitos de su realidad, asi como a justificar la validez de los procedimientos y resultados, empleando el lenguaje matematico principalmente el “algébrico” como un
elemento més de comunicacién’. En el bachillerato, se busca consolidar y diversificar los aprendizajes y DESEMPENOS adquiridos, ampliando y profundizando los conocimientos, habilidades, actitudes y valores relacionados
con el campo de las matemiticas, promoviendo en Matemdticas |, el uso de representaciones y procedimientos algebraicos para resolver situaciones de su entorno que impliquen el manejo de magnitudes variables y
constantes; en las asignaturas consecuentes, este DESEMPENO se fortalecerd con el manejo de las relaciones funcionales entre dos o mas variables, mismas que permitirdn al estudiante modelar situaciones o fenémenos, y
obtener, explicar e interpretar sus resultados: en Matemadticas Il, con relacién a magnitudes fisicas o espaciales y también deterministicas o aleatorias; en Matemadticas Ill, mediante el cambio y la equivalencia entre
representaciones algebraicas y geométricas; y finalmente en Matematicas IV, mediante el empleo de diversos tipos de relaciones funcionales.

* Mastache, Anahi et. al. Formar personas competentes. Desarrollo de competencias tecnolégicas y psicosociales. Ed. Novedades Educativas. Buenos Aires / México. 2007.
* Op. Cit. p. 6.
® SEP. Educacién Basica. Plan de Estudios 2006. SEP / Subsecretaria de Educacién Basica. México. 2007. p. 34.

DGB/DCA/2009-04



PROGRAMA EN VALIDACION

FUNDAMENTACION

MATEMATICAS I

Si bien desde el punto de vista curricular, cada materia de un plan de estudios mantiene una relacién vertical y horizontal con el resto, el enfoque por competencias reitera la importancia de establecer este tipo de
relaciones al promover el trabajo interdisciplinario, en similitud a la forma como se presentan los hechos reales en la vida cotidiana. En este caso, todas las matemdticas del drea bésica alimentan a las asignaturas del
campo de las Ciencias Experimentales como son la Fisica, Quimica y Biologia y constituyen un apoyo en cuanto a las materias de Ciencias Sociales. En Fisica, por ejemplo, se requieren para el estudio del movimiento
(rectilineo uniforme, circular, parabélico), presién, volumen, palancas, éptica, etc., en Quimica para el estudio de los cristales; en Biologia para el anélisis del aumento o disminucién de poblaciones de bacterias, o para la
determinacién de la duracién del efecto de un medicamento; en Ciencias Sociales y en Administracién, resultan Utiles para realizar cuantificaciones estadisticas; en Economia, para obtener soluciones éptimas, o realizar
predicciones sobre el efecto de variables econémicas en la produccién, la exportacidn, etc.

Se relaciona con

Especificamente, la asignatura de Matemdticas Il permitird al estudiante utilizar distintos procedimientos geométricos y de probabilidad y estadistica para representar relaciones entre magnitudes constantes y variables, y
resolver problemas, por ejemplo, calculo de distancias inaccesibles, ampliaciones o reducciones de objetos o imagenes, disefios de figuras basadas en patrones y regularidades geométricas, calculo de velocidades y distancias en
movimiento circular uniforme, problemas practicos de triangulacién para obtener medidas de lados o dngulos que impliquen tridngulos no rectdngulos, analiza conjuntos de datos provenientes de diversas contextos
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PROGRAMA EN VALIDACION

FUNDAMENTACION

MATEMATICAS I

(econémicos, demogréficos, medicina, agricultura, etc.) para determinar su comportamiento y/o los riesgos implicados en la toma de decisiones, etc.
Esta asignatura estd organizada en diez bloques de aprendizaje, con el objeto de facilitar la formulacién y/o resolucién de situaciones o problemas de manera integral en cada uno, y de garantizar el desarrollo gradual y
sucesivo de distintos conocimientos, habilidades, valores y actitudes, en el estudiante. Los diez bloques, son los siguientes:

Blogue | Utiliza tridngulos: dngulos y relaciones métricas

Bloque I Comprende la congruencia de tridangulos

Bloque IlI Resuelve semejanza de tridngulos y Teorema de Pitdgoras.
Bloque IV Reconoce las propiedades de los poligonos

Bloque V Emplea la circunferencia

Bloque VI Resuelve trigonometria |

Bloque VII Resuelve trigonometria Il

Bloque VIII Resuelve trigonometria Il

Bloque IX Aplica la estadistica elemental

Bloque X Emplea los conceptos elementales de probabilidad

En el Blogue | se retoman y profundizan conceptos de dngulos y tridangulos analizados previamente en la secundaria; en los Bloque Il y Il se avanza en aplicaciones tedricas y practicas de la congruencia y semejanza de
tridangulos; en los Blogues IV y V los elementos de los bloques anteriores se retoman con el estudio de dngulos y segmentos en figuras poligonales y circulares; en los Bloques VI, VIl y VIII se estudian, las relaciones entre lados
y angulos en tridngulos de todo tipo y el comportamiento de las tres funciones trigonométricas basicas. En los Bloques IX, se retoma y profundiza el estudio de las medidas de tendencia central y se introduce el estudio de las
medidas de dispersion; en el Bloque X, se prosigue el examen de situaciones en las que interviene la probabilidad clasica y se introduce el estudio de eventos inclusivos o mutuamente excluyentes.

Es importante destacar que la asignatura de Matematicas Il contribuye ampliamente al desarrollo de estas competencias cuando el estudiante se autodetermina y cuida de si, por ejemplo, al enfrentar las dificultades que se
le presentan al resolver un problema y es capaz de tomar decisiones ejerciendo el andlisis critico; se expresa y comunica utilizando distintas formas de representacién matemadtica (variables, ecuaciones, tablas, diagramas,
gréficas) o incluso emplea el lenguaje ordinario, u otros medios (ensayos, reportes) e instrumentos (calculadoras, computadoras) para exponer sus ideas; piensa critica y reflexivamente al construir hipétesis, disefar y aplicar
modelos geométricos o técnicas de la probabilidad y la estadistica o evaluar argumentos o elegir fuentes de informacidn al analizar o resolver situaciones o problemas de su entorno; aprende de forma auténoma cuando
revisa sus procesos de construccién del conocimiento matemdtico (aciertos, errores) o los relaciona con su vida cotidiana; trabaja en forma colaborativa al aportar puntos de vista distintos o proponer formas alternas de
solucionar un problema matematico; participa con responsabilidad en la sociedad al utilizar sus conocimientos matematicos para proponer soluciones a problemas de su localidad, de su regién o de su pafs.
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COMPETENCIAS GENERICAS DEL BACHILLERATO GE NERAL

PROGRAMA EN VALIDACION

Las competencias genéricas son aquellas que todos los bachilleres deben estar en la capacidad de desarrollar al permitirle a los estudiantes comprender su entorno (local, regional, nacional o
internacional) e influir en él, contar con herramientas bésicas para continuar aprendiendo a lo largo de la vida, y practicar una convivencia adecuada en sus dmbitos social, profesional, familiar, etc.;

Estas competencias junto con las disciplinares basicas construyen el Perfil del Egresado del Sistema Nacional de Bachillerato.

A continuacidn se enlistan las competencias genéricas:
Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Es sensible al arte y participa en la apreciacién e interpretacidn de sus expresiones en distintos géneros.
Elige y practica estilos de vida saludables.

Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados.

Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.
Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.
Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regién, México y el mundo.
10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas sociales.
11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

DGB/DCA/2009-04



PROGRAMA EN VALIDACION

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS DEL CAMPO DE MATEMATICAS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS DEL CAMPO DE MATEMATICAS BLOQUES DE MATEMATICAS I

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos
y variacionales, para la comprensién y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o formales. X X X X X X X X X X
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques. X X X X X X X X X X
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
o situaciones reales. X X X X X X X X X X
4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el
lenguaje verbal, matemético y el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién. X X X X X X X X X X
5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural para determinar o estimar su comportamiento. X X X X X X X X X X
6. Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de
los objetos que lo rodean. X X X X X X X X X X
7. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un proceso o fenémeno, y argumenta su pertinencia. X X X X X X X X X X
8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matemiticos y cientificos. X X X X X X X X X X
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PROGRAMA EN VALIDACION

TIEMPO ASIGNADO:
8 horas

BLOQUE |

- Construye e interpreta modelos geométricos de angulos y tridngulos, al resolver problemas derivados de situaciones reales, hipotéticas o tedricas.
- Cuantifica y representa magnitudes angulares y de longitud en dngulos y tridngulos identificados en situaciones reales, hipotéticas o tedricas.

- Interpreta diagramas y textos con simbolos propios de dngulos y triangulos.
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a)

b)

Clasifica los dngulos:
Por la posicion de sus lados:

V  Opuestos por el vértice.

V  Adyacentes.

V  Formados por dos rectas
secantes o dos paralelas
cortadas por una
transversal.

Por la suma de sus medidas

V Suplementarios.
V Complementarios.

Define y clasifica los triangulos
por: la medida de sus lados y de
sus angulos.

CONOCIMIENTOS
HABILIDADES
ACTITUDES Y VALORES

Distingue los tipos de angulos y
triangulos a partir de la
informacion contenida en
gréficos.

Realiza inferencias y deducciones
sobre las figuras y construcciones
que se le presentan.

Aplica propiedades de angulos y
tridngulos para la resolucion de
problemas.

Utiliza la imaginacién espacial
para visualizar distintos tipos de
angulos y tridngulos en objetos y
figuras.

Interpreta las propiedades de los
angulos de cualquier tridngulo
como son la suma de éangulos
interiores y exteriores.

Aprecia la utilidad de los
diferentes angulos y tridngulos
para modelar
geométricamente.

situaciones

Muestra disposicién a utilizar las
propiedades de  angulos vy
triangulos en la resolucion de
problemas.

Aporta puntos de vista personales

con apertura y considera los de
otras personas.

10

- Identifica dngulos opuestos por el vértice,

adyacentes, suplementarios,
complementarios, alternos o
correspondientes y clasifica tridngulos por
sus angulos y medidas de sus lados.

- Utiliza las propiedades y caracteristicas de
los diferentes tipos de &ngulos vy
triangulos, para obtener valores de éstos a
partir de situaciones prcticas o tedricas.

- Soluciona problemas mediante Ila
aplicacion de las propiedades de los
diferentes tipos de dngulos y tridngulos.

PROGRAMA EN VALIDACION

Emplea las caracteristicas y propiedades de
los diferentes tipos de
tridngulos.

angulos y

Calcula, a partir de datos conocidos, el
valor de éangulos en rectas secantes,
paralelas cortadas por una transversal y
tridngulos.

Resuelve problemas de su entorno

utilizando las propiedades de angulos y
tridngulos.

DGB/DCA/2009-04



PROGRAMA EN VALIDACION

TIEMPO ASIGNADO:
8 horas

BLOQUE II

- Aplica las propiedades de la congruencia de tridngulos para proponer, formular, definir y resolver problemas de situaciones tedricas o practicas.

- Interpreta diagramas y textos con simbolos propios de la congruencia de tridngulos.

11
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criterios  de
congruencia de triangulos:
VLAL
VLLL
VALA

Enuncia los

Comprende la  relaciéon  de
igualdad que existe entre los
elementos de triangulos
congruentes.

Distingue los requerimientos de
cada unos de los criterios para la
congruencia de tridngulos.

Aplica los criterios de congruencia
de tridngulos para la resolucién de
problemas.

Utiliza la imaginacién espacial
para visualizar tridngulos
congruentes.

Valora la importancia de la
congruencia de tridngulos en la
resolucién de
practicos.

problemas

Trabaja de forma colaborativa y
respetuosa en le aula.

12

- Utiliza los criterios de congruencia para
establecer si dos
congruentes o no.

triangulos  son

- Resuelve problemas en los que se requiere
la aplicacion de los criterios de
congruencia.

- Argumenta el uso de los diversos criterios
de congruencia en la resolucion de
problemas practicos o tedricos.

PROGRAMA EN VALIDACION

Enuncia los criterios, ALA, LLL, LAL de
congruencia de triangulos.

Elige y justifica el criterio de congruencia
apropiado para determinar la congruencia
de tridngulos.

Aplica la congruencia de tridngulos en
situaciones tedricas o practicas que
requieran establecer la igualdad de
segmentos o angulos.
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PROGRAMA EN VALIDACION

TIEMPO ASIGNADO:
8 horas

BLOQUE IiI

- Argumenta la pertinencia de la aplicacién de los diversos criterios de semejanza, del teorema de Tales o el teorema de Pitdgoras, asi como la justificacién de los elementos necesarios para su utilidad en la resolucién de
problemas de su entorno.

13
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Identifica las caracteristicas de
triangulos semejantes.

Enuncia 'y comprende los
criterios  de  semejanza de
triangulos:
V AA

V  Tres lados proporcionales.

V  Dos lados proporcionales y
el angulo  comprendido
igual.

Enuncia y comprende el teorema
de Tales.

Enuncia y comprende el teorema
de Pitagoras.
Describe relaciones de
proporcionalidad entre catetos e
hipotenusa al trazar la altura
sobre ésta.

CONOCIMIENTOS
HABILIDADES
ACTITUDES Y VALORES

Distingue los requerimientos de
cada unos de los criterios para la
semejanza de triangulos.

Aplica los criterios de semejanza
de tridngulos para la resolucién de
problemas.

Aplica el teorema de Tales para la
resolucién de problemas.

Aplica el teorema de Pitdgoras
para la resolucién de problemas.
Utiliza la imaginacién espacial
para visualizar tridngulos
rectingulos o semejantes, en
objetos y figuras en dos y tres
dimensiones.

Establece relaciones de
proporcionalidad entre catetos e
hipotenusa al trazar la altura
sobre ésta, en figuras u objetos.

PROGRAMA EN VALIDACION

Valora la importancia de la
utilizaciOn semejanza de
tridngulos  para resolver
problemas de distinto indole.

Aprecia la utilidad del teorema de
Tales y de Pitdgoras.

Trabaja respetando las

instrucciones y turnos en el aula.

14

- Enuncia los criterios, AA, y de
proporcionalidad, de semejanza de
triangulos, el teorema de Tales y el
teorema de Pitagoras.

- Elige y justifica el criterio de semejanza
apropiado para determinar la semejanza de
triangulos.

- Utiliza el teorema de Pitdgoras para
determinar la medida de un tridngulo
rectangulo conocidos los otros dos.

- Aplica la semejanza de tridangulos y/o el
teorema de Tales en situaciones tedricas o
practicas que requieran establecer la
igualdad de angulos o proporcionalidad de
los lados entre triangulos.

- Argumenta que la congruencia es un caso
particular de la semejanza

- Utiliza las relaciones de proporcionalidad
entre lados y altura interior de un tridngulo
rectangulo para obtener la medida
segmentos relacionados.

- Argumenta el uso de los diversos criterios
de semejanza, de los teoremas de Tales y
de Pitagoras.

Identifica
destacando el criterio de semejanza
correspondiente.

triangulos semejantes

Resuelve problemas en los que se requiere
la aplicacién de los criterios de semejanza.

Resuelve problemas en los que se requiere
la aplicacién del teorema de Pitagoras.

Resuelve problemas en los que se requiere
la aplicacién del teorema de Tales.

Resuelve problemas utilizando relaciones
de proporcionalidad entre los lados y la
altura interior de un triangulo rectangulo.

Aplica el teorema y/o relaciones de
proporcionalidad de lados y altura interior
entre angulos rectangulos para resolver
problemas tedricos o practicos de su
entorno.
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PROGRAMA EN VALIDACION

TIEMPO ASIGNADO:
8 horas

BLOQUE IV

- Construye e interpreta modelos en los que se identifican los elementos de los poligonos, mediante la aplicacién de sus propiedades, en la resolucién de problemas que se derivan de situaciones reales, hipotéticas o teéricas.

- Interpreta diagramas y textos con simbolos propios de los poligonos.

15
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16

problemas.

PROGRAMA EN VALIDACION

poligonos

angulos  poligonos,

poligonos
angulos
o practicos.
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